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" POTREBUJETE VRTULI NA GUMU?

Na duspé&sném letu modelu na gumu se podili velkou mérou skupina motor — vrtule. Se
svazkem se nedaji délat velkd kouzla. Guma je bud dobrd nebo $paind a svazek mifeme
navinout bud tendt nebo tlustfi. To je kromé dobrého zabéhnuti a oSetfent svazku témér vie.
Finak je tomu ale s vrtuli, kde se dd ztratit & ziskat hodné. Viak také vrtule je po strdnce
Ronstrukéni obdvanou &isti modelu na gumu. Prdvem? Ne tak docela. Je pravda, Ze neni
mnoho modeldvil, kteri si uméji navrhnout a udélat dobrou vrtuli. Tak obtiZné to viak
nent. Nehodldme zde hidsat néjaké prevrainé novinky. Jde o véci vesmés zndmé, které je tieba
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obéas #ici znovu. Tém mladym, kteit chtéji také dobie létat.

Je velmi obtizné dét recept na dobrou
vrtuli. NezéleZi totiZ jen na ni samé. Jedna
a t4% vrtule miiZe byt ve spojeni s jednim
svazkem dobrd, s jinym $patnd. Stejné
z4leZi na modelu, jejZ pohdni. Omezime se
tedy jen na to, jak zkonstruovat vrtuli,
aby méla parametry, jeZ jsme si zvolili.
Jejich volba uZ z4visi na nés. Ostatné
hranice, v nichZ se pohybuji zikladni
hodnoty vrtuli (pramér, stoupédni) jsou
uZ urleny, ovéfeny praxi a zndmé, takZe
experimentovéni je snaz$i.

Z hlediska geometrického je vrtule
(zjednodu$end pojato) &asti §roubové
plochy. Tu si mZeme pfedstavit tak, Ze
ji tvofi iseCka, otdejici se kolem jednoho
svého konce a pohybujici se soudasné
rovnomérné ve sméru osy otdceni. Kazdy
bod na tiseéee tedy za jednu otdcku vykond
drdhu rovnajici se délce pfepony pravo-
uhlého trojuhelnika, jehoZ zékladna se

rovnid obvodu kruZnice timto bodem'

opsané a vyska drdze, o niZz useCka
postoupila za jednu otacku. Této vySce
fikdme stoupsni S$roubovice. Vyzbrojeni
timto poznatkem, snadno zkonstruujeme
tihly sklonu  §roubovice v libovolnych
polom2rech. Na svislou osu naneseme
dilku rovnou zvolenému stoupani, na
vodorovnou osu pak obvody kruZnic,
danych zvolenymi poloméry. Tato kon-
strukce v3ak vyjde u vrtule pfili§ velikd
a proto si rozméry na obou osdch podélime
¢islem 2 7. Na vodorovné ose tak dosta-
neme piimo polomér vrtule (viz obr. 1).

Sroubovou plochu miiZeme také vytvo-
fit bez velkého konstruovdni piimo ze
$paliku. Vyfizneme z né&ho trojboké hra-
noly podle obr. 3 nebo 4 a podle obr. 5 je
slepime. Hlavni rozmé&ry $paliku (obr. 5)
viak musime stanovit tak, aby nam daly
vrtuli poZadovanych hlavnich rozmérd
(obr. 2). Kdyz pak odfizneme &4dst,
rozdélenou uhlopfic¢kou v obdélnikovém
prifezu §paliku, dostaneme dokonalou
§roubovou plochu. Na ni pak zakreslime
zvoleny tvar listu, odfizneme a opracujeme
nejprve spodni, potom vrchni stranu
listu. Ziskdme tak dobrou vrtuli, jeZ vSak
bude mit také nékteré nedostatky. Jednim
z nich bude vét§i spotfeba.materidlu (u
balsy to bude $koda, u lipy to zase bude
pracné), déle pak vrtule bude mit jen
konstantni stoupdni, coZ se nepovaZuje za
nejlepsi.

Tyto nedostatky nem4 vrtule zkonstru-
ovand podle obr. 6. Zvolime si pramér D
a stoupdni S a zakreslime jeden rozvinuty
list. V uréitych rozestupech (30—50 mm)
vedeme kontrolni fezy (na obr. 6 jsou
oznaleny . I—6). Pak narysujeme  dvé
rovnobézky (rovnobéZné s podélnou osou
listu), vzddlené od sebe o miru H = S/2x.
Horni &ira bude vyznacovat linku jmeno-
vitého stoupdni, dolni bude osou listu.
Pak si zvolime prubéh stoupdni. Z prise-
¢ikh kfivky pribéhu stoupdni s kontrolni-
mi fezy vedeme rovnobéZky s osou listu.
V mistech, kde protnou osu ot4éeni vrtule,
dostaneme body, z nichZ pak vedeme
‘spojnice: s praseéiky &iry kontrolniho
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‘znovu promitneme. Jeji sklon urc¢ime

fezu a osy listu. Uhel, ktery tyto dv&
piimky sviraji, je thlem nastaveni listu
v tom kterém kontrolnim fezu. Naneseme
usetky A, B a zakreslime profily. Pak si
zvolime nahradni rovinu, do niZ list

zkusmo tak, aby blok mohl mit co nej-
mensi tlou§tku T. (V nafem pfipad€ ji =T
uréime z ez 2 a 5.) Pak si je§té z té&chto
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__OBRYS BLOKU

STOUPANI - 650 }

dvou fezlt stanovime podélné prohnuti
listu a jeho vzddlenosti od zdkladny bloku
(mira C). Ostatni délky C pak pfeneseme
na pfislu§né fezy a jiZ muZeme zakreslit
kolem profild rozméry bloku (D, E, T).
Rozméry D, E uddvaji tvar bloku, rozméry
F, G vzdilenost ndb&%né a odtokové hrany

od zdkladny. Miry F, G je dobré si

MODELAR -« 4/1965







